8 1 9 marca 2023 roku uczniowie klas 3a i 3c przy uzyciu okularow VR mogli wybra¢ si¢ na wirtualng
wycieczke, ktora zabrata ich w podr6z po statku kosmicznym, Uktadzie Stonecznym, Ksi¢zycu, Drodze
Mlecznej oraz innych galaktykach. Nastepnego dnia znalezli si¢ w roznych S$rodowiskach
przyrodniczych, jakie wystepuja na $wiecie (pustynia, sawanna, rafa koralowa, lasy deszczowe).
Uczniowie mogli wchodzi¢ w interakcje z zamieszkujacymi je zwierzgtami czy dynamicznie zmieniaé
warunki atmosferyczne. Wykorzystanie na zajeciach sprzgtu z Laboratorium Przysziosci pozwolito w
sposob atrakcyjny zrealizowac¢ tematy ,,Zréznicowanie przyrody na Ziemi — rosliny i zwierzeta zyjace
na wybranych obszarach kuli ziemskiej” oraz ,,Uklad Sloneczny - wirtualna podroz w kosmos”.
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Ptytka micro:bit

Uczniowie klasy 6¢ podczas lekcji informatyki rozpoczeli przygode z mikrokontrolerami. Micro:bit — bo
to o0 nim wtasnie mowa - to miniaturowy komputer (ptytka o wymiarach ok. 4cm x 5cm), dzigki ktoremu
kazdy moze rozpocza¢ swoja przygode z elektronikg i programowaniem.

Podczas pierwszych zaje¢ uczniowie poznali mozliwosci jakie daje ptytka, a nastgpnie tworzyli pierwsze,
proste skrypty 1 programowali micro:bita. W tym celu wykorzystaliSmy srodowisko programistycznemu
MakeCode, ktore pozwala programowac ptytke z poziomu przegladarki.

RozpoczeliSmy od skryptow pozwalajacych wyswietla¢ na dwudziestopigcio-pinowym ,,wyswietlaczu”
ikony, wykorzystaliSmy podczas tych ¢wiczen przyciski umieszczone na plytce.

Kolejne skrypty byly coraz bardziej rozbudowane. Dzigki nim plytka stata si¢ kostka do gry (po
potrzasnigciu nig wyswietlala losowa liczbe oczek), licznikiem krokow lub narzedziem do gry w papier —
kamien — nozyce.
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W miesigcu marcu na lekcjach techniki w ramach Laboratoria Przysztosci wykorzystane byly skrzynki
narzedziowe ( imadta, pity, miotki, cyrkle), wiertarka elektryczna oraz hafciarka komputera. Uczniowie
obstugiwali wiertarke elektryczng (zasady bhp przy obstudze wiertarki elektrycznej). Rozpoznawali
podstawowe metale. Poznawali wtasciwos$ci tworzyw termokurczliwych.




W marcu uczniowie klas VI zapoznali si¢ z obstugg hafciarki komputerowe;.







Zajecia z hafciarkg komputerowg w ramach programu Laboratoria Przysztosci. Wszystkie klasy edukacji
wczesnoszkolnej mialy mozliwo$¢ poznania dziatania hafciarki komputerowej. Zajecia te zostaty
przeprowadzone przez p. Barbar¢ Najmrodzka. Dzieci z wielkim zainteresowaniem i ciekawoscig $ledzity
kazdy etap pracy tego urzadzenia. Bylo mnédstwo pytan i oczywiscie ogromna ciekawos$é, jak bedzie
wygladal efekt koncowy.
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