Maj z programem Laboratoria Przysztosci

Grupa uczniéow z klasy la, 1b, 2b podczas zaje¢ w Swietlicy szkolnej odbyta wirtualny
spacer po ksi¢zycu wykorzystujac gogle VR. Uczniowie mogli obserwowac rowniez ziemig¢ 1 stonice
widziane z perspektywy ksiezyca. Dzieci mialy mozliwo$¢ zobaczenia zorzy polarnej, drogi
mlecznej, stonca w przekroju, ksiezyca 3D oraz uktadu stonecznego. Podréz kosmiczna urozmaicita
zajgcia Swietlicowe oraz zachwycila $wietliczakow.




W dniu 19 maja w klasie 6¢c odbyla si¢ lekcja jezyka angielskiego z wykorzystaniem googli
VR - sprzgtu zakupionego ze $srodkow projektu "Laboratoria przysztosci". Tematem zaje¢ byto
przegladanie stynnych miejsc w Londynie. Uczniowie mieli okazj¢ zobaczy¢ Big Ben, London Eye,
Patac Buckingham a takze Tower Bidge - stynny most, Green Park oraz inne ciekawe miejsca warte
zobaczenia. Zajgcia z wykorzystaniem sprzetu w pewnoscia w ciekawy sposob pomoégt zobrazowaé
wyglad tych miejsc.
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Maj to czas, w ktorym uczniowie klas 8 przygotowuja si¢ do swoich pierwszych waznych
egzaminoéw. Trudno w tym czasie znalez¢ chwilg na relaks. Dlatego uczniowie klasy 8 D w dniu 18
maja podczas zaje¢ z wychowawcg, a takze uczniowie klas 8 podczas lekcji matematyki w dniu 22
maja z panig Anna Olczyk — Wieloch wybrali si¢ w podroz, ktora na chwilg oderwata uczniow od
codziennej nauki, a przede wszystkim stresu zwigzanego z okresem wzmozonej nauki i powtorek.
Uczniowie odwiedzili miejsca, ktore sami wybrali, a chcieliby odwiedzi¢ w przysztosci. Mieli
okazje wspia¢ si¢ na Kilimandzaro, na Wyspie Galapagos ptywac¢ z zétwiami, nurkowaé z rekinami,
obserwowac podwodny $wiat, poby¢ na plazach Wysp Fidzi, a takze Australii. Niewatpliwie byty to
zajecia pelne $miechu i radosci. Uczniowie natadowani pozytywna energig mogli przystgpi¢ do
egzamindw Osmoklasisty.
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W dniu 29 maja podczas lekcji religii z Panig Marig Owczarek uczniowie klasy 2C
realizowaly tematy zwigzany z Watykanem i Rzymem. Dzieci mialy mozliwo$¢ obejrzenia
Watykanu, Rzymu i Placu Sw. Piotra gdzie odbywaja si¢ spotkania z Ojcem Sw. Franciszkiem.
Poza tym dzieci obejrzaty wnetrze Kaplicy Sykstynskiej, gdzie byty usytuowane figury §wigtych
postaci, namalowane obrazy ze scenami biblijnymi, a szczegélnie z zycia i nauczania Pana Jezusa.
Dzieciom bardzo podobaty si¢ zajecia z wykorzystaniem Gogli VR.




Uczniowie klasy 6¢  podczas lekcji  informatyki  kontynuowali  przygode
z mikrokontrolerami, a konkretnie z platformg jezdng Maqueen. Tworzyli w serwisie MakeCode
skrypty sterujace jego praca. Rowniez klasy 6a i 6b zapoznaly si¢ z platforma i rozpoczely jej
programowanie.

Ptytki micro:bit oraz platformy Maqueen wykorzystalismy rowniez podczas zaje¢ Kotka
informatycznego CMI







Klasy 6sme kontynuowaty prace nad projektami grupowymi. Przedmiotem ich aktywnos$ci
s wilasnorecznie tworzone gry edukacyjne. Wykorzystuja migedzy innymi drukarke 3D, na ktorej
drukuja zaprojektowane w Tinkercadzie (lub znalezione w sieci) elementy niezbedne w ich grach
(pionki, domki itp).










W miesigcu maju na lekcjach techniki w ramach programu Laboratoria Przysztosci
wykorzystane byly skrzynki narzedziowe (nozyczki, szydetka). Uczniowie czytali instrukcje
rysunkowa - powstanie splotu dziewiarskiego. Rozpoznawali kolejno$¢ czynnosci na podstawie
animacji komputerowej. Przestrzegali zasad bhp przy stosowaniu szydelka i nozyczek.




