PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
INFORMATYKA

Ogodlne zasady oceniania uczniow

Ocenianie osiggnieé¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznaniu poziomu i postepdw w opanowaniu przez

ucznia wiadomosci i umiejetnosci w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajgcych z podstawy progra-

mowe;.

Nauczyciel ma za zadanie:

informowac ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym zakresie,

udziela¢ uczniowi pomocy w nauce poprzez przekazywanie informacji zwrotnej (1Z), dotyczacej moc-
nych i stabych stron jego pracy, ustalanie kierunkéw dalszej pracy.

IZ moze przyjmowac réznorodng postac i forme — bedzie to uzaleznione od charakteru wykonywanego
przez ucznia zadania (zadan).

udzielaé uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu jego rozwoiju,

motywowac ucznia do dalszych postepdw w nauce,

dostarcza¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudnosciach w nauce oraz specjal-
nych uzdolnieniach ucznia.

. . ., Czestotliwo$¢ pomiaréw
Narzedzia pomiaru osiagniec: i
w poétroczu

praktyczne prace sprawdzajace wiedze i umiejetnosci ucznia w da-
nym zakresie - ocenie podlega w szczegdlnosci:

e stopien samodzielnosci podczas wykonywania zadania, 2-4 razy

e sposob osiggniecia rozwigzania, (na zakonczenie dziatu)

e zakres wykorzystania nabytych umiejetnosci potrzebnych do
osiggniecia zamierzonego rezultatu,

prace praktyczne na lekcji, systematycznie
(1-3 w dziale)

kartkowki 1-2 razy

obserwacja:

= kultury pracy na stanowisku komputerowym,

= wykonywanie polecen, Systematycznie,

= pracy w grupie, na biezgco

aktywnosci na lekgji,
przygotowania do lekcji,

Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci

Kazda forma aktywnosci daje mozliwo$¢ zdobycia oceny celujacej — zgodnie z ponizszg skala.
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ponizej 30% punktéw - niedostateczny
30% - 49% - dopuszczajacy

50%-74% - dostateczny

75%-89% - dobry

90%-94% - bardzo dobry

95% i pow. — celujacy

1. Sprawdziany
= Sprawdziany sg przeprowadzane w_formie praktycznej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci

i umiejetnosci ucznia z danego bloku tematycznego.

= Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem

"  Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

= Zadania znajdujgce sie w sprawdzianie sg punktowane, a przeliczanie punktéw na stopien szkolny od-
bywa sie zgodnie z powyzszg skala.

= Zadania ze sprawdzianu s3g przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

= W przypadku nieobecnosci ucznia na sprawdzianie, uczen przystepuje do sprawdzianu najpdzniej w
ciggu dwédch tygodni po powrocie do szkoty. Po uptywie tego terminu, nauczyciel wskazuje termin
zaliczenia.

= Uczen moze poprawic ocene ze sprawdzianu w ciggu tygodnia od oddania pracy.

= QOcena otrzymana za poprawiony sprawdzian jest kolejng do dziennika.

= Na koniec semestru nie przewiduje sie sprawdzianu koricowego (zaliczeniowego).

2. Cwiczenia praktyczne
= Cwiczenia praktyczne obejmujg zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je,
nauczyciel bierze pod uwage:

7

< wartos¢ merytoryczng,

B3

» stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

R/
0.0

doktadnos$¢ wykonania polecenia,

*

*,

» starannosc i estetyke.

*

= W przypadku nieobecnosci ucznia na éwiczeniu, uczen wykonuje zalegte ¢wiczenie najpdzniej w ciggu
dwach tygodni po powrocie do szkoty. Po uptywie tego terminu, nauczyciel wskazuje termin zaliczenia.

3. Kartkéwki

= Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej lub elektronicznej, a ich celem jest sprawdzenie wia-
domosci i umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie
trzech).

= Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania ucznidw o terminie i zakresie programowym kartkéwki.

= Kartkdowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykonaé wszystkie polecenia w czasie nie
dtuzszym niz 15 minut.

= W przypadku nieobecnosci ucznia na kartkdéwce, o formie i terminie zaliczenia decyduje nauczyciel
przedmiotu.

4. Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséw i minusow.
Stosuje sie oznaczenia réznych formy aktywnosci (+) oraz nieprzygotowania (-):
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(+) to:

= aktywnos¢ na lekgji,

=  krétka poprawng odpowiedz ustng,

= aktywnga prace w grupie,

= samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekgcji,
= pomoc stabszym kolegom w nauce przedmiotu,
= inicjatywe przy rozwigzywaniu problemoéw,

= znalezienie nieszablonowych rozwigzan.

(-) to:

= brak zaangazowania na lekcji,

=  brak podrecznika,

= brak innych materiatéw niezbednych na lekcji (np. plikéw potrzebnych do wykonania zadania)

Jezeli uczen zgromadzi:
6 pluséw - otrzymuje ocene celujgca

6 minusow - otrzymuje ocene niedostateczng

Ocenie nie podlega aktywnos$¢ podejmowana przez uczniéw poza szkota - chyba, ze bedzie to miato bez-
posrednie przetozenie na wynik zadan realizowanych podczas zajec.

4., Szczegblne osiggniecia uczniow, w tym sukcesy w konkursach, s3 oceniane zgodnie z nastepujgcymi
zasadami:

Konkursy — ocenianie

Rodzaj konkursu Ocena
Konkursy szkolne 6
= od1do 3 miejsca
Konkursy pozaszkolne 6
= od1do 10 miejsca
Konkursy ogdlnopolskie
= od 1 do 20 miejsca (w sytuacji, 6
gdy nie podano lokat: minimum
50% punktow)
Konkursy kuratoryjne
= awans do Il etapu konkursu 6
= awans do lll etapu konkursu 6

Podczas oceniania aktywnosci uczniéw z informatyki nie stosuje sie sredniej wazone;j.

Dla wizualnego odrdznienia ocen za poszczegdlne aktywnosci stosuje sie nastepujgce kolory:
= sprawdzian — kolor czerwony

= ¢wiczenie praktyczne — kolor zielony

= kartkdwki — kolor zielony
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= aktywnosc i praca ucznia na lekcji — kolor czarny
= szczegdlne osiggniecia (konkursy) — kolor zielony

Ocenianie podczas nauczania zdalnego

e Podczas nauczania zdalnego ocenie poddawane sg prace wykonywane przez ucznia w pakiecie Mi-
crosoft 365, z wykorzystaniem aplikacji dostepnych on-line za posrednictwem przegladarki oraz
aplikacji do pobrania i instalacji na komputerze ucznia. Wszystkie programy sg darmowe. Nauczyciel
dobierajgc oprogramowanie, kieruje sie koniecznoscig realizacji zapisow podstawy programowe;j.

e Komunikacja miedzy uczniem i nauczycielem odbywa sie za posrednictwem platformy MS Teams.
Tam tez umieszczane sg wszelkie materiaty niezbedne do realizacji zadan.

e Przed zadaniem pracy na ocene, nauczyciel opracowuje i udostepnia uczniom materiat pozwalajgcy
zaznajomic sie z nowym oprogramowaniem, uczniowie wykonujg ¢wiczenia pozwalajace opanowac
zasady korzystania z nowej aplikacji.

e Zadajac prace, nauczyciel ustala termin realizacji zadania (nie krétszy jednak niz tydzien) i sposéb
jego przestania.

e Jesli mimo uptywu terminu, uczen nie oddat pracy — nauczyciel kontaktuje sie z nim i ustala indywi-
dualny termin rozliczenia zadania. W przypadku trudnosci w realizacji zadania, uczert ma obowigzek
skontaktowac sie z nauczycielem. Jesli mimo zaangazowania ze strony nauczyciela, uczen nie odda
pracy — wstawiana jest ocena niedostateczna. Taka ocena moze zostac¢ usunieta, jesli przed koricem
pétrocza (przed wystawieniem ocen) uczen wykona zalegte zadanie i otrzyma ocene pozytywna.

o Jesli uczen za prace na lekcji zgromadzi 3 plusy — otrzymuje ocene celujaca, jesli zgromadzi 3 minusy
— ocene niedostateczna.

Kryteria wystawiania oceny po | pétroczu oraz na koniec roku szkolnego

Klasyfikacja semestralna i roczna polega na podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych ucznia oraz ustaleniu
przez nauczyciela oceny klasyfikacyjne;j.

Oceny przewidywane i koricowe (na koniec | pétrocza i koniec roku) wynikajg bezposrednio z uzyskanych
ocen biezacych oraz zaangazowania ucznia w proces lekcyjny. Po dniu poinformowania uczniow i rodzi-
cOw — ocena przewidywana moze ulec zmianie zaréwno w dét jak i w gore — w zaleznosci od uzyskanych -
po terminie wystawienia oceny przewidywanej - ocen.

O ostatecznej ocenie - na koniec poétrocza i koniec roku - decyduje nauczyciel.

Uzyskiwanie oceny rocznej wyzszej niz przewidywana

Zgodnie z zasadami wewnatrzszkolnego oceniania, uczen moze ubiegac sie o uzyskanie oceny rocznej wyz-
szej niz przewidywana. W tym celu nauczyciel przedmiotu przygotowuje sprawdzian osiggnie¢ edukacyjnych
ucznia. Sprawdzian przyjmuje forme zadan praktycznych przy komputerze oraz testu wiedzy z zakresu ma-

teriatu realizowanego w danej klasie w okreslonym roku szkolnym.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych oraz form i metod pracy do indywidualnych potrzeb uczniéw oraz
zalecen poradni psychologiczno- pedagogicznej
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Dostosowanie wymagan edukacyjnych dotyczy gtéwnie form i metod pracy z uczniem, nie moze powodo-

wac obnizenia wymagan wobec ucznidw z norma intelektualng. Zakres wiedzy i umiejetnosci powinien daé

szanse uczniowi na sprostanie wymaganiom kolejnego etapu edukacyjnego, zatem wymagania dostosowa-

ne s3 jedynie do mozliwosci psychofizycznych ucznia, a nie sg obnizane.

Nauczyciel powinien dostosowa¢ metody i formy pracy z dzieckiem do jego mozliwosci. Wigze sie to

przyktad z nastepujgcymi dziataniami:

na

Dysleksja rozwojowa,
dysortografia

wydtuzenie czasu na realizacje sprawdzianu

sprawdziany i kartkdwki oceniane sg wytacznie na podsta-
wie poziomu opanowanej wiedzy i umiejetnosci
powtarzanie polecen i upewnienie sie, czy zostaty dobrze
przez ucznia zrozumiane

wspomaganie pytaniami pomocniczymi przy odpowie-
dziach ustnych

postepy W nauce, systematyczno$¢ pracy oraz zaangazo-
wanie, pokonywanie oraz niwelowanie dysfunkcji wptywa
na ocene semestralna/ roczng

Dysgrafia

w przypadku nieczytelnych zapiséw uczen ma obowigzek
odczytania ich lub oddania ich w postaci elektronicznej lub
wydruku

przewaga wypowiedzi ustnych nad pisemnymi

dopuszcza sie niski poziom graficzny rysunkéw

obnizone wymagania w zakresie estetyki wykonywanych
prac

postepy W nauce, systematyczno$¢ pracy oraz zaangazo-
wanie w pokonywanie oraz niwelowanie dysfunkcji wptywa
na ocene semestralna/ roczng

Uczen z ADHD

posadzenie ucznia z dala od okna

nie odpytywanie w stanie silnego pobudzenia

wyznaczanie uczniowi konkretnego celu i dziatania
dzielenie zadania na mniejsze, mozliwe do zrealizowania
etapy

wydawanie jasno sprecyzowanych polecen

wydtuzenie czasu odpowiedzi

czeste nawigzywanie kontakt wzrokowego

przypominanie o terminowych zadaniach

Uczen z chorobg przewlekta

pomoc w pokonywaniu trudnosci

umozliwienie korzystania przez ucznia na zajeciach ze
sprzetu, medycznego i lekéw zgodnie z zaleceniami lekarza
dostosowanie miejsca pracy ucznia zgodnie z wymogami
lekarza

w przypadku dtuzszej nieobecnos$ci umozliwienie zaliczania
materiatu w dodatkowych terminach

stosowanie metod uspotecznienia
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Uczen ze sprawnoscig intelektual- | »  zmniejszenie ilosci, stopnia trudnosci i obszernosci zadan

ng nizszg niz przecietna (dostoso- | =  wydtuzanie czasu na odpowiedzi

wanie wymagan edukacyjnych do | = odpytywanie po uprzedzeniu, kiedy i z czego doktadnie

indywidualnych mozliwosci psy- uczen bedzie pytany

chofizycznych dziecka) "  wymagania w wypowiadaniu sie na okreslony temat ogra-
niczy¢ do kilku krétkich, prostych zdan

= czeste podchodzenie do ucznia w trakcie samodzielnej pra-
cy w celu udzielania dodatkowych wyjasnien

"  mozliwo$¢ dokonczenia w domu niektdrych prac wykony-
wanych na lekcji

= wspomaganie pytaniami pomocniczymi przy odpowie-
dziach ustnych

" nagradzanie wysitku wktadanego przez ucznia w wykony-
wanie zadan

" wiecej czasu na czytanie tekstéw, polecen, instrukcji,
szczegdblnie podczas samodzielnej pracy lub sprawdzianéw,
w miare potrzeby pomagac w ich odczytaniu

" najwieksze znaczenie dla oceny koficowej ucznia z przed-
miotu majg: wysitek ucznia, jego starania i motywacja oraz
stopien zainteresowania przedmiotem, obowigzkowos¢ i
poziom wypowiedzi ustnych.

Uczen z afazja = formutowanie krotki i prostych polecen

= kontrolowanie czy uczen zrozumiat polecenie, udzielanie
dodatkowych wyjasnien

= wydtuzenie czasu na wykonywanie zadan

® podawanie najwazniejszych informacji w ciggu pierwszych
15 minut lekgji

= tworzenie spokojnej atmosfery w trakcie wypowiedzi ust-

nych,
= uwzglednienie problemdw z wymowg i artykulacjg w czasie
wypowiedzi,
= umozliwienie uzupetnienia wypowiedzi ustnej zapisem
Uczen z diagnozg autyzm = poswieci¢ dziecku duzo uwagi
/Asperger/ = wzmocni¢ wszystkie przejawy pozgdanego zachowania

= stosowac zrozumiate dla dziecka reguty

= byc¢ konsekwentnym

= poleceniaitresci przekazywacé w jasnej, proste;j i krétkiej
formie

= stosowac zrozumiaty dla dziecka system pochwat i kar

=  dostosowac wymagania do mozliwosci dziecka

= zadania powinny by¢ krdtkie, ale urozmaicone

= angazowac do pracy w grupie
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Uczen uzdolniony ® indywidualizacja, stopniowanie trudnosci,

= udzielanie pomocy kolezenskiej,

= powierzanie odpowiedzialnych rél,

= tworzenie takich sytuacji dydaktycznych, ktére beda dla
ucznia wyzwaniem i zrédtem satysfakcji.

SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdéw uczen:

analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje rozwigzanie
zadania,

wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemdéw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych uczen:

tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa réznych narzedzi, stosuje przeksztatcenia obra-
zu, uzupetnia grafike tekstem,

wybiera odpowiednie narzedzia edytora gra ki potrzebne do wykonania rysunku,
pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,

buduje skrypty okreslajgce sposéb sterowania postacig na ekranie,

wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

sprawdza, czy z budowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia ewentualne
btedy,

objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptoéw,

tworzy dokumenty tekstowe,

wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzgdzania dokumentéw,
wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,

wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z Internetu,

wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,

tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,

zapisuje efekty w pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

uczen:

wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,
wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
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e tworzy strukture folderdw, w ktérych bedzie przechowywac swoje pliki,
e porzadkuje pliki i foldery,
* rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow,
e omawia przeznaczenie elementéw, z ktérych zbudowany jest komputer,
e wymienia i klasy kuje przeznaczenie urzagdzen wejscia i wyjscia,
e postuguje sie réznymi nosnikami danych,
¢ wyszukuje informacje w Internecie, korzystajac z réznych stron internetowych,
¢ selekcjonuje materiaty znalezione w sieci.
4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
® uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujac projekty,
e dba o wtasciwy podziat obowigzkdéw podczas pracy w grupie,
* przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspétpracy z innymi,
e wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktdrych sg wykorzystywane umie-
jetnosci informatyczne.
5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e wymienia zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera,
* przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e chroni komputer przed zagrozeniami ptyngcymi z Internetu,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,
e wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrécic sie o pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia,
e przestrzega praw autorskich, wykorzystujgc materiaty pobrane z Internetu.

Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie 5 szkoty podstawowe;j

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:
e Analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje rozwigzanie
zadania,
e wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,
e formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania irozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera iinnych
urzadzen cyfrowych uczen:
e tworzy dokumenty tekstowe,
e wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania dokumentow,
e wymienia i stosuje skréty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,
e wstawia do dokumentu obrazy pobrane z Internetu,
e wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,
e wstawia do dokumentu ksztatty i zmienia ich wyglad,
e zmienia tto dokumentu tekstowego,
o dodaje obramowanie do dokumentu tekstowego,
e umieszcza w dokumencie tabele,
e omawia budowe tabeli,
e dodaje do tabeli kolumny i wiersze,
e usuwa z tabeli kolumny i wiersze,
8| Strona



e tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,

e przygotowuje plan tworzonej gry,

e rysuje tto do swojej gry,

e buduje skrypty okreslajgce sposdb sterowania postacig na ekranie,

e wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

e programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

e buduje skrypty rysujace figury geometryczne,

e opracowuje kolejne etapy swojej gry,

e okresla potozenie elementéw na ekranie, wykorzystujgc uktad wspdtrzednych,

e sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia ewentualne
btedy,

e objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

e tworzy prezentacje multimedialne,

e dodaje nowe slajdy do prezentaciji,

e umieszcza na slajdach teksty, obrazy, dzwieki i filmy,

e dodaje przejscia do slajdéw,

e dodaje animacje do elementéw prezentacji,

e przygotowuje proste animacje przedstawiajace ruch postaci,

e tworzy wlasne postaci i wykorzystuje je w animacjach,

e prezentuje krotkie historie w animacjach,

e zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

e porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi isieciami komputerowymi
uczen:
e wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
e wykorzystuje pomoc dostepng w programach,
e wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
e wyszukuje w Internecie obrazy i wykorzystuje je w swoich projektach,
e porzadkuje na dysku twardym komputera obrazy pobrane z Internetu,
e zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujgc projekty,
e dba o wihasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,
e przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspdtpracy z innymi.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e przestrzega praw autorskich, wykorzystujgc materiaty pobrane z Internetu.

Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie 6 szkoty podstawowej
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1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:

ustala metode wyszukiwania najmniejszej i najwiekszej liczby z podanego zbioru,
ustala metode wyszukiwania okreslonej liczby w podanym zbiorze.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych uczen:

omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,

wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,

zmienia uktad kolumn i wierszy tabeli,

formatuje czcionke i wyglad tabeli,

sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,

wypetnia automatycznie komorki serig danych,

wyrdznia okreslone dane w komérkach przy pomocy formatowania warunkowego,
samodzielnie tworzy proste formuty obliczeniowe,

stosuje formuty SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,

prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,

zmienia wyglad wstawionego wykresu,

dobiera odpowiedni typ wykresu do prezentowanych danych,

wyjasnia zasade dziatania chmury internetowej,

zaktada foldery w chmurze internetowej do porzadkowania gromadzonych w niej danych,
tworzy, edytuje i formatuje dokumenty bezposrednio w chmurze internetowej,
udostepnia dokumenty znajdujgce sie w chmurze,

samodzielnie rysuje tto oraz duszki do projektu w programie Scratch,

buduje skrypty okreslajgce poczatkowy wyglad sceny i umieszczonych na niej elementow,
buduje skrypty wysytajace i odbierajagce komunikaty do sterowania gra tworzong w pro-
gramie Scratch,

tworzy prosta gre zrecznosciowa w programie Scratch,

wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie Scratch,

tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujgcy najwiekszg i najmniejszg liczbe z podanego
zbioru,

tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujgcy okreslong liczbe w podanym zbiorze,
omawia budowe interfejsu programu GIMP,

wyjasnia zasade dziatania warstw w obrazach tworzonych w programie GIMP,

tworzy i edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujgc narzedzia z przybornika progra-
mu,

wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

retuszuje zdjecia, korzystajac z programu GIMP,

zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.
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3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
uczen:
e wtasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio na nie reaguje,
e wykorzystuje pomoc dostepng w programach,
e wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
e wyjasnia zasade dziatania poczty elektronicznej,
e omawia elementy, z ktérych sktada sie adres poczty elektronicznej,
e samodzielnie zakfada konto poczty elektronicznej w jednym z popularnych serwiséw,
e omawia wyglad interfejsu konta pocztowego,
e wysyfta wiadomosci za pomoca poczty elektronicznej,
e korzysta z komunikatoréw internetowych,
e zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujgc projekty,
e dba o whasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,
e przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspotpracy z innymi,
e przestrzega zasad netykiety, komunikujgc sie z innymi osobami za pomocg Internetu,
e udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowej,
e wspotpracuje z innymi osobami, edytujgc dokumenty w chmurze internetowej,
e wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia sie swoimi projektami z innymi
cztonkami tej spotecznosci oraz do wyszukiwania pomystdw na wtasne projekty.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,
e przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowe;.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 7 szkoty podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdéw uczen:
e wymienia dziedziny, w ktérych wykorzystuje sie komputery,
e opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemdw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych uczen:
e wymienia formaty plikéw graficznych,
e tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,
e wykonuje zdjecia i poddaje je obrdbce oraz nagrywa filmy,
e tworzy dokumenty komputerowe réznego typu i zapisuje je w plikach w réznych formatach,
e sprawdza rozmiar pliku lub folderu,
e wykorzystuje chmure obliczeniowg podczas pracy,
o wyszukuje w sieci informacje i inne materiaty niezbedne do wykonania zadania,
e opisuje budowe znacznikdéw jezyka HTMIL,

11 | Strona



omawia strukture pliku HTML,

tworzy prosta strone internetowg w jezyku HTML i zapisuje jg do pliku,

formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTMIL,

dodaje obrazy, hipertacza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowej utworzonej
w jezyku HTML,

tworzy podstrony dla utworzonej przez siebie strony internetowej,

pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,

umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,

taczy ze sobg teksty w edytorze tekstu,

dzieli tekst na kolumny,

wstawia do tekstu tabele,

wykorzystuje stowniki dostepne w edytorze tekstu,

dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,

wykorzystuje szablony do tworzenia dokumentéw tekstowych,

drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentéw,
wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,

opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

przedstawia okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,

dodaje do prezentacji multimedialnej przejscia oraz animacje,

wykorzystuje mozliwos¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np. samouczka,
montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen, dodawanie
tekstéw i sciezki dZzwiekowej, zapisywanie w okreslonym formacie.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

uczen:

korzysta z réznych urzadzen peryferyjnych,

wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie petni funkcje,

omawia budowe szkolnej sieci komputerowej,

wyszukuje w Internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),
sprawnie postuguje sie urzgdzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka, aparat fo-
tograficzny, kamera,

prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

wspotpracuje z innymi, wykonujgc ztozone projekty,

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez Internet, wykorzystujgc komunikatory,
wysyta i odbiera poczte elektroniczng,

selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w Internecie.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,
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e przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z Internetu,
e przestrzega zasad etycznych, korzystajgc z komputera i Internetu,

e dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z Internetu,

e przestrzega przepisdw prawa podczas korzystania z Internetu,

e wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z Internetu.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 8 szkoty podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:
e wymienia etapy rozwigzywania problemow,
e wyjasnia, czym jest algorytm,
e buduje algorytmy do rozwigzywania probleméw,
e wskazuje specyfikacje problemu (dane, wyniki),
e przedstawia algorytm w postaci listy krokéw oraz schematu blokowego,
e tlumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,
e omawia mozliwosci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w réznych dziedzinach.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych uczen:
e wyjasnia, co to znaczy programowac,
e wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),
e stosuje petle powtdrzeniowg w tworzonych programach,
e stosuje sytuacje warunkowga w tworzonych programach,
e wykorzystuje zmienne podczas programowania,
e tworzy procedury z parametrami i bez parametrow,
e oblicza najwiekszy wspdlny dzielnik, wykorzystujgc algorytm Euklidesa,
e wskazuje najwiekszg liczbe w zbiorze, stosujgc algorytm wyszukiwania,
e porzadkuje elementy w zbiorze metodg wybierania, potowienia i zliczania,
e wskazuje réznice pomiedzy kodem zrédtowym a kodem wynikowym (maszynowym),
e wskazuje réznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem,
e wyjasnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komdrka tabeli,
e wskazuje adres komorki oraz zakres komérek w arkuszu kalkulacyjnym,
e samodzielnie buduje formuty do wykonywania prostych obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,
e stosuje formuty wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu kalkulacyj-
nym,
e kopiuje formuty, stosujgc adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,
e sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkcji JEZELI,
e dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
e zmienia szerokos¢ kolumn i wysokos¢ wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,
e zmienia wyglad komérek w arkuszu kalkulacyjnym,
e dodaje i formatuje obramowanie komoérek tabeli arkusza kalkulacyjnego,
e scala ze sobg wiele komérek tabeli arkusza kalkulacyjnego,
e wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmiesci¢ w jednej komérce dtuzsze teksty,
e zmienia format danych wpisanych do komaérek arkusza kalkulacyjnego,
e drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,
e przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
e dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arkusza kalkulacyj-
nego,
o wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego,
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wstawiajac tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego, odrdznia
obiekt osadzony od obiektu potaczonego,

korzysta z algorytmow liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas pracy w arkuszu
kalkulacyjnym,

sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,

wyswietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajgc z funkgji filtro-
wania.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

uczen:
[
[ ]

korzysta z réznych urzadzen peryferyjnych,

wyszukuje w internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),
sprawnie postuguje sie urzgdzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka, aparat fo-
tograficzny, kamera,

prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktdrych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

wspotpracuje z innymi, wykonujgc ztozone projekty,

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac komunikatory,
wysyta i odbiera poczte elektroniczng,

selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie,

omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputerdw, internetu i oprogramo-
wania.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenistwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczernstwo podczas korzystania z internetu,

przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu,

wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.
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